


LIVRO DE REGRAS ODYSSEY CUP

Ultima atualizagdo: 19/02/2025 - versdo 1.0

Este documento descreve as regras oficiais que devem ser seguidas na Odyssey Cup, no qual todos os jogadores e equipes
participantes concordaram respeitar no ato da inscricdo/participacdo (“Regulamento”). O ndo cumprimento destas regras
pode acarretar em penalidades conforme descrito.

Figue atento, pois nossas regras estdo em constante atualizacdo para o melhor andamento da competicao.

Deve-se lembrar que é sempre a administracdo da Gamers Club que tem a ultima palavra, e que as decisdes que ndo sdo
especificamente atendidas ou detalhadas neste livro de regras podem ser tomadas em casos extremos para preservar o fair
play e o desportivismo.

Nés da Gamers Club esperamos que vocé, como um participante, espectador, patrocinador ou imprensa tenha uma
competicdo agraddvel e nds faremos o nosso melhor para torna-la justa, divertida, emocionante e competitiva para todos os
envolvidos.

CONTATO

Razdo Social: Gamers Club LTDA.
Email: contato@gamersclub.com.br | campeonatos@gamersclub.com.br
Telefone: +55 (15) 3318-9457

ENDERECO

Rua Maria Soares Leitdo, 112
Sorocaba/SP

CEP: 18047-690
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1 - Introdugao

1.1 Abrangéncia

As regras mencionadas neste livro de regras serdo aplicadas em todo o circuito da Odyssey Cup.

1.2 Termo de concordancia

Os jogadores participantes devem estar de acordo com as regras descritas neste documento. Qualquer objecdo a qualquer
parametro deste documento sera desconsiderada.

1.3 As alteragdes das regras

A administracdo da Gamers Club se reserva no direito de alterar ou remover as regras e condigdes que constam nesse
Regulamento, sem aviso prévio em casos de emergéncia ou situacdes que possam atrapalhar o bom andamento do evento.
As novas regras serao publicadas neste livro com suas datas de atualizacdo. Sera informada a atualizacdo na pagina do evento
no site da Gamers Club.

1.4 Administragao do Torneio

Os administradores do torneio sdo responsaveis pelo entendimento e aplicagdo das regras. Em caso de erros na aplicacdo
das regras por parte dos administradores, reservamo-nos o direito de corrigir, revertendo resultados ou aplicando a punicdo
adequada mesmo apds a data da ocorréncia, para manter o padrdo do evento para todos os participantes.

1.5 Fuso horario

O site da Gamers Club exibira os horarios das partidas conforme o fuso hordrio configurado no seu perfil.

Verifique o fuso horario que esta configurado no perfil Gamers Club clicando em Menu > Gerenciar conta > Perfil > Dados
geograficos, o horario apresentado no site sera afetado de acordo com o fuso horario que o jogador selecionou

(horario informado em notas da administragdo nao sdo afetados).
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2 - Elegibilidade das Equipes

2.1 Equipe
Para participar da Odyssey Cup os jogadores interessados devem se inscrever na plataforma Gamers Club entre 17/03/2025

e 18/04/2025. E necessério atender a alguns critérios, sendo eles:

° Todos os jogadores do time devem realizar o cadastro na pagina
https://www.samsung.com/br/campaign/odyssey-cup/ - o e-mail utilizado deve ser,

obrigatoriamente, o mesmo e-mail da sua conta Gamers Club que o jogador utilizara para
jogar o campeonato;

° Apds o cadastro, o usuario recebera no seu e-mail um Cédigo de Medalha, que
todos os jogadores do time devem ter ativa para que o time possa ser inscrito no
campeonato;

° Fluxo de resgate da medalha: aqui;

° E necessdrio que o capitdo de cada time crie seu time na plataforma com pelo
menos 5 jogadores, sendo no maximo 10 jogadores;

° Todos os jogadores que participardo por uma equipe devem se inscrever no time
criado na plataforma para ter acesso ao servidor;

° Jogadores com VAC na conta estdo proibidos de participar e serdo banidos
automaticamente, exceto se o banimento tiver ocorrido ha mais de 5 anos, sendo necessario
nesse caso, enviar um e-mail para contato@gamersclub.com.br com o link da conta Steam e
a prova do tempo;

° Todos os jogadores devem ser residentes no Brasil;

° O cadastro mencionado acima ndo garante a participacdo dos membros, sendo claro
gue é necessario observar as condi¢des de ordem de entrada e conclusao de check-in nas
Qualificatdrias Abertas que se iniciam no dia 05 de abril de 2025, conforme descrito na
clausula 6.1.;

° Ao menos trés dos cinco jogadores que participaram da primeira partida do Open
Qualifier devem permanecer na equipe durante todo o campeonato.

° E vedada a participacdo de pessoas menores de 18 (dezoito) anos, pessoas juridicas,
pessoas absoluta e/ou relativamente incapazes ou qualquer funcionario ou membro do
corpo diretivo pertencente das Partes da Organiza¢do, nominalmente a Samsung Eletronica
da Amazdnia Ltda., inscrita no CNPJ/ME sob o n2 00.280.273-0001-37 e filiais, da Gamers
Club Ltda., inscrita no CNPJ/ME sob o n2 24.394.107/0001-20 e qualquer outra empresa
envolvida na operacionalizacdo da Promog&do e/ou na sua premiagdo.
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2.2 Taxa de inscrigao

Os campeonatos da Odyssey Cup sdo sempre gratuitos e nunca terdo taxa de inscricdo.

2.3 Confirmagao de elegibilidade

° A Gamers Club pode solicitar documentos comprobatérios para validar idade e/ou residéncia.
° A ndo apresentacao dos documentos dentro do prazo determinado resultara na desqualificagdo da
equipe.

2.4 Defini¢ao de residente no Brasil

Para ser considerado residente no Brasil, o jogador deve atender a pelo menos um dos seguintes critérios:

° Possuir documento oficial brasileiro (RG, CPF, CNH ou passaporte brasileiro ativo);

° Comprovar residéncia fixa no Brasil nos ultimos 6 meses mediante apresentacao de contas de
servigos publicos (energia, dgua, internet) ou contrato de aluguel em seu nome;

° Apresentar visto permanente ou tempordrio que permita residir no Brasil.
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3 - Regras Gerais

3.1 Contato com a Administragao do Torneio

Os participantes podem entrar em contato com os administradores do torneio a qualquer momento via pdgina da partida
pelo botdo “Chamar um admin” para assuntos da partida ou por mensagem através do nosso suporte clicando no baldo azul
no canto inferior esquerdo do site para duvidas referentes ao campeonato. Quando chamar um administrador na Pagina da
Partida descreva no chat a razao do seu chamado, dessa forma o administrador podera ajuda-lo com maior rapidez assim
que atender ao seu chamado.

Também é possivel entrar em contato através do email, porém o tempo de resposta é de até 72h apds o recebimento:
sac.odysseycup@gamersclub.com.br

3.2 Cédigo de Conduta

Todos os participantes dos eventos da Odyssey Cup concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em
relacdo aos outros. Ofensa a qualquer participante sera avaliada pelo juiz e pode acarretar em uma adverténcia ou punigado
direta a equipe infratora. Em caso de reincidéncia, a equipe serd desclassificada da competicdo e todas suas partidas dadas
como 0-0 a fim de n3o interferir na pontuagio do grupo/tabela.

Caso haja ofensa por parte de dois times, independente da ordem de inicio, o juiz decidira se os times serao desclassificados
ou se a partida devera continuar.

3.2.1 Como reportar

O administrador deve ser chamado na pdgina da partida no momento do ocorrido, o caso sera analisado no mesmo instante
ou caso o juiz solicite, a partida devera acontecer até o final e a decisdo sera apds o término da mesma. Também podera ser
utilizado o sistema de reportes do suporte.

Jogadores com apelidos ofensivos também serdo avaliados pela administracdo em casos de reporte e serdo punidos pelo
cddigo de conduta.

3.2.2 Provas

Serdo consideradas apenas provas obtidas através do site e dos servidores da Gamers Club; provas obtidas através de
transmissdes de jogadores ou qualquer outro local ndo mencionado neste livro ndo serdo aceitas.

3.3 Conta do Jogo

Cada jogador deve ter sua conta de jogo em seu respectivo perfil na Gamers Club: SteamID para Counter-Strike.
Ndo é permitido que terceiros acessem a conta de outro jogador a fim de participar de uma partida oficial. Ndo é levado
como prova materiais providos por terceiros.

3.3.1 Punigao

Caso seja comprovado o acesso da conta de algum jogador por um terceiro, o jogador envolvido e a equipe que o utilizou
poderdo ser banidos em até 5 anos e desclassificados de seus torneios atuais.

3.3.2 Uso de computador de terceiros

O uso de computadores de terceiros deve ser solicitado a administragdo com antecedéncia para avaliagao, caso o time ndo
o solicite e seja identificado o uso irregular, o time serd punido de acordo com o item 3.3.1.
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3.4 Numero de jogadores por time

A plataforma da Gamers Club permite até 10 usudrios dentro do time.

3.5 Quantidade minima de jogadores por equipe

Serd considerado desistente quando um time estiver com menos jogadores do que o minimo estabelecido no campeonato.

3.6 Calendario e duragao dos eventos

A organizac¢do tem o direito de alterar o inicio e o fim de eventos conforme fatores internos ou externos. A decisdo sera
publicada na pdagina do evento no site da Gamers Club.

3.7 Demos e Replays

A Gamers Club se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todas as demos dos jogos realizados.
Caso existam problemas com as demos da partida a Gamers Club se compromete a fazer o possivel para recuperacgdo das
mesmas. Partidas ndo finalizadas ou com dificuldades técnicas ndo possuem demos.

3.8 Cheating e Fraude

Todos os jogadores devem utilizar o Gamers Club Anticheat para jogar na Gamers Club.

Em caso de suspeita devera ser feita uma dentncia pelo email contato@gamersclub.com.br com o link da partida/demo e o
perfil do jogador.

Todas as denuncias sdo analisadas por uma comissao avaliadora especifica em um prazo maximo de 5 dias Uteis. Caso exista
uma decisdo unanime entre os membros da comissao, o jogador analisado serd afastado pelo periodo de 5 anos.

Ao participar de nossas competicGes, vocé concorda que a decisdao da mesma é absoluta e indiscutivel.

Ao jogar na Gamers Club, vocé aceita que esta comissao é totalmente competente para analisar os jogadores e definir se sdo
ou ndo cheaters.

Todas as contas que forem ligadas ao jogador dado como cheater ou fraudador, serdo banidas. Todas as contas que o mesmo
criar em um futuro serdo banidas.

Equipes que tiverem jogadores suspensos por cheat ou fraude serdo desclassificadas de todos os eventos.

Caso algum jogador venha a ser suspenso apds o fim de um evento, os resultados anteriores a suspensao ndo serao alterados,
mas o time perdera as vagas e as premiacées obtidas nos ultimos 30 dias (caso ndo tenha sido entregue).

3.9 Falha no sistema e Servidores

Caso haja alguma falha no sistema as equipes devem parar a partida usando o comando “!tec” e informar um administrador
pela Pagina da Partida para que seja decidido o que sera feito.

Quando uma partida parar o administrador tentara restaurar a partida, caso ndo seja possivel a partida sera reiniciada
independente do resultado atual.

3.9.1 Queda do servidor

A organizagao tentard restaurar a partida no round anterior a queda, caso seja possivel. Caso ndo exista a possibilidade, a
partida sera reiniciada do 0x0. Caso uma das equipes nao concordem com tal medida sera aplicado WO.

3.9.2 Backups durante a partida por motivos externos

Serd realizado o backup somente se o jogador cair durante o freeze time e a equipe deve aplicar o pause antes do inicio do
round, apds isso mesmo que jogadores travem ou caiam durante o round ndo serd realizado backup.
Somente sera realizado o backup neste caso se a equipe adversaria concordar.
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3.9.3 Rematches

Caso seja necessario por algum motivo realizar rematch da partida que ndo por motivos descritos acima, serdo realizados
novos vetos.

3.10 Atualizagdo da versao do servidor de Counter Strike

Caso haja alguma atualizacdo do jogo durante uma partida poderd ser solicitado pause pelos administradores para que o
servidor seja atualizado e a partida restaurada, ndo é possivel reverter a versao do jogo ou impedir de ser atualizado, nossos
servidores somente funcionam na ultima versao do jogo.

Na hipdtese de um jogador sair do servidor durante uma atualizacao serd responsabilidade das equipes usarem o comando
“Itec” na partida, sairem do servidor e comunicar um administrador para que a partida seja restaurada apds a atualizacdo do
servidor.

Se as equipes ndo atenderem a solicitacdo de pause dos administradores e a partida encerrar, o resultado final ndo sera
desconsiderado.

3.11 Desisténcia da equipe

Serd considerada desistente a equipe e, portanto, a mesma serd desclassificada com todas as partidas encerradas com o
score 0x0 nos casos em que:

° O time que tiver 3 ou mais WO (partidas 1x0 a favor do adversario);
° O time com menos integrantes dos permitidos por mais de 48h;
° O time que solicitar a desisténcia da equipe formalmente;

Esta decisdo ndo podera ser revertida apds a desclassificacdo da equipe.
Esta regra pode ser aplicada a qualquer momento, incluindo apds o término da fase de grupos para a verificacdo de todas as
partidas realizadas. Os resultados passados das equipes desclassificadas também serdo alterados.

3.12 Premiagao

° Todas as premiagOes serdo enviadas para o capitdo da equipe em até 60 dias apds a conquista,
sendo que a premia¢do em dinheiro serd entregue pela Gamers Club e os produtos Samsung serdo
entregues pela Samsung;

° O contato é feito por email para um dos representantes da equipe na Plataforma Gamers Club, no
caso Dono, Manager ou Capitdo, o enderegco de email utilizado é o mesmo do cadastro no perfil na
plataforma, caso a equipe ndo responda a este email dentro de 30 dias apds o envio, o time perde o direito
a premiagao;

° Todos os pagamentos de premiag¢des estdo sujeitos a legislacdo fiscal brasileira;

° Os valores sdo brutos e terdo a incidéncia de imposto retido na fonte, conforme determinac¢do da
Receita Federal;

° O jogador/equipe responsavel pelo recebimento deve fornecer as informacgdes bancarias e fiscais
necessarias para o pagamento;

° A Gamers Club enviard os valores apds a aplicagdo dos descontos legais e fornecerd um

comprovante do pagamento e retengao.

3.12.1 Divisao da Premiagao
° 12 Lugar: R$70.000 + 6 Odyssey OLED G6 + Troféu;
22 Lugar: R$25.000 + 6 Odyssey OLED G6;
39 Lugar: R$12.500;
42 Lugar: R$10.500;
59-82 Lugar: R$5.000;
92-112 Lugar: R$2.000;
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° 129-149 Lugar: R$1.500;

° 159-162 Lugar: R$1.000.
° MVP eleito por voto do publico: 1 Odyssey OLED G6;
° MVP do time campedo: Coroa Odyssey Cup.

3.13 Espectadores

Apenas jogadores das equipes participantes da partida podem estar nos servidores da mesma. A CSTV podera ser permitida
para todos os usuarios da Gamers Club, apenas para assinantes ou so para broadcasters autorizados.
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4 - Regras especificas de Counter Strike

4.1 Partidas melhor de um (MD1)

Os times devem vetar os mapas pela Plataforma Gamers Club de maneira alternada até que reste um mapa a ser jogado. O
lado sera decidido em uma disputa de round faca.

4.2 Partidas melhor de trés (MD3)

Time A veta um mapa;

Time B veta um mapa;

Time A escolhe um mapa (Time B escolhe o lado);

Time B escolhe um mapa (Time A escolhe o lado);

Time A veta um mapa;

Time B veta um mapa;

Em caso de empate, sera utilizado o mapa restante para a terceira partida (o lado serd decidido em uma disputa de round
faca).

4.3 Partidas com mapa definido
O veto ndo serd feito, e as equipes simplesmente deverdo aceitar a partida para o servidor ser liberado.

4.4 Uso do pause

Quando necessario realizar um pause a equipe deve ter atengao a qual pause serd escolhido, atualmente sao dois tipos: !tac
e ltec.

O pause tatico sera utilizado através do comando !tac !pause ou !p no chat da partida, caso seja utilizado durante o freeze
time a partida sera pausada no round atual, caso contrario apenas no préximo round.

E permitido por equipe o uso de até no maximo 3 pauses taticos de 30 segundos por mapa jogado, apds isso o comando do
pause tatico ndo serd mais permitido na mesma partida. No Overtime todos os pauses taticos serdo zerados, e cada equipe
pode fazer o uso de até 1 pause tatico por OT.

O Pause técnico sera utilizado através do comando !tec no chat da partida, caso seja utilizado durante o freeze time a partida
sera pausada no round atual, caso contrdrio apenas no préoximo round.

E permitido o uso do pause técnico em até 10 minutos total por mapa para cada equipe (podendo ser distribuido em vérios
pauses técnicos de menor tempo).

Caso a equipe abuse da fungdo pause técnico o administrador devera ser chamado através do botdo “Chamar admin” na
Pagina da Partida durante o jogo, reclamacgées apods a partida finalizada ndo serdo aceitas.

4.5 Uso de Bugs e Glitches

O uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo serdo avaliados pelo organizador do torneio (Gamers Club) e a equipe
podera ser penalizada com a vitéria do oponente por 1x0.

4.6 POV

O jogador ndo é obrigado a gravar POV, acusac¢des de cheating serdo analisadas pela demo da partida e logs do anticheat.
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5 - Direito e Propriedade Intelectual

Ao participar do torneio, vocé concorda que qualquer material de apoio enviado em relagdo a vocé e sua equipe foram
criados legalmente e sdo trabalhos originais. Vocé declara e garante que os materiais ndo infringem ou se apropriam
indevidamente dos direitos de propriedade intelectual de terceiros, e vocé ird garantir e defender a administracao do torneio
e seus respectivos parceiros, patrocinadores, acionistas, agentes, gerentes, diretores, oficiais, e suas respectivas afiliadas
(coletivamente, as "Partes da Organizagdo") isentas de quaisquer danos, perdas, custos (incluindo honorarios advocaticios),
responsabilidades e causas de acdo decorrentes de ou em conexdo com violagdo real ou alegada de direitos de propriedade
intelectual de terceiros pelo uso autorizado dos materiais.

Vocé concede as Partes da Organizacao o direito absoluto, mundial e irrevogdvel e a permissao irrestrita de usar o contetdo
de qualquer gravacao (incluindo video, voz e formatos escritos) feito ou feita durante sua participa¢do no evento, para usar,
reproduzir, distribuir, modificar e exibir palavras, escritos, semelhanca, imagem, voz, nome e aparéncia, como tal, podem ser
incorporados em quaisquer documentos, fotos, gravacdes de video, fitas de audio, imagens digitais e semelhantes, incluindo
gualquer trabalho derivado dos mesmos, feitas em nome de uma parte da organizacdo em conexao com sua participacao,
incluindo seus materiais de argumento de venda (doravante coletivamente denominados "Gravagoes").

Vocé concorda que as Partes da Organizacdo tém o direito absoluto de criar tais gravacdes em conexdo com o presente e
gue possui propriedade total de tal material e pode usar tal material para qualquer propdsito consistente com seus fins
comerciais, incluindo usos promocionais, comerciais, educacionais e de testemunho em videos, publicacdes, anuncios,
comunicados a imprensa, sites ou qualquer outro material promocional, depoimento, comercial ou educacional em qualquer
meio. Vocé reconhece que ndo recebera qualquer compensacgdo pelo uso de tais imagens, video, semelhanca, aparéncia ou
conteldo, e as renuncias e liberacbes que vocé concede ao participar sdo em consideragdo a administracdo do torneio
permitindo sua participacdo no evento e qualquer boa vontade ou publicidade que vocé obtém como resultado de sua
participagao.

Vocé entende que as “Gravacbes” devem ser de propriedade exclusiva das Partes da Organizagdo, incluindo, se aplicavel,
suas respectivas afiliadas, parceiros comerciais e representantes; nem vocé nem qualquer terceiro terd quaisquer direitos de
possuir ou usar as Gravagdes de qualquer forma, a ndo ser autorizado pela mesma. Na medida em que quaisquer nomes,
logos ou marcas (doravante as "Marcas") estejam incluidos nas Gravagdes, vocé concede, em nome do titular de tais Marcas,
as Partes da Organizagdo, um titulo ndo exclusivo, ndo transferivel, licenga limitada para usar as Marcas, somente como
aparecem nas Gravagles e como as GravagOes sdo posteriormente usadas em midia de marketing e promogdo. Vocé
representa e garante que tem autoridade para conceder tal licenga em nome do titular das Marcas. As Partes da Organizac¢do
nao usarao, registrardo ou tentarao registrar em qualquer jurisdi¢do qualquer uma das Marcas. Todo o uso das marcas e
todo o fundo de comércio associado a elas reverterd exclusivamente para o beneficio do titular de tais marcas, e o titular
terd todo o titulo de direito e interesse nas e para as marcas.
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6 - Formato da competicao

6.1 Qualificatdrias abertas

A fase inicial do campeonato, a Qualificatéria Aberta, é composta por quatro torneios distintos, cada um com sua prdpria

data e oferecendo 4 vagas para a préxima fase.

ConsideracgGes gerais de cada Qualificatoria:
° O campeonato tem um limite de 512 equipes. As primeiras 512 equipes a confirmarem sua
participacdo através do check-in estardao garantidas no campeonato. As equipes restantes formardo uma
lista de espera e poderao participar caso alguma das 512 equipes confirmadas nao finalize o check-in. Nao
ha limite para inscricGes.
° A competicdo sera no formato de eliminagdo simples, com as partidas da fase classificatdria sendo
disputadas em MD3 (melhor de trés) e as demais partidas em MD1 (melhor de um).
° Cada Qualificatéria acontecera em dois dias. O primeiro dia sera dedicado as partidas MD1 (melhor
de um), enquanto o segundo dia sera reservado para as partidas MD3 (melhor de trés) que definirdo as
vagas.

6.2 Formato Suico

As 16 equipes que se classificarem pelas Qualificatdrias Abertas serdo organizadas em um formato suico, com base em um
seeding inicial definido por critérios como Ranking da Valve (VRS), Ranking da HLTV e ordem de classificagdo.
Consideracgdes gerais do Formato Suico:
° A etapa serd composta por 5 rodadas, cada uma consistindo em partidas no formato melhor de um
(MD1) e melhor de trés (MD3). As duas primeiras rodadas utilizardo o seeding inicial para determinar os
confrontos.
° O sistema de pontuagdo Buchholz serd usado para determinar os confrontos das rodadas 3, 4 e 5.
Lembrando que, no formato suico, nenhuma equipe pode enfrentar o mesmo adversario duas vezes.
° As equipes que concluirem a fase com resultado 3-0, 3-1 ou 3-2 avancgardo para os Playoffs. As
equipes que concluirem a fase com resultado 0-3, 1-3 ou 2-3 serdo eliminadas do campeonato.
° As partidas iniciais serdo realizadas no formato melhor de um (MD1) e as partidas classificatdrias
e eliminatdrias serdo realizadas no formato melhor de trés (MD3).

6.3 Playoffs

As 8 equipes que avancarem na Fase Suica serdo classificadas em uma chave de eliminagdo simples. A colocagdo na fase
anterior determinara o seeding e os confrontos nesta fase.
ConsideracGes gerais dos Playoffs:

° A fase consistira de 2 rodadas (Quartas de Final e Semifinais), disputadas no formato melhor de
trés (MD3).

° Os times que vencerem as Semifinais irdo competir na Grande Final presencial.

° Cada equipe finalista deve apresentar ao menos 05 (cinco) membros presentes nas playoffs,

também sob o limite de 10 (dez) membros por equipe. As equipes poderdo concorrer nas playoffs do
torneio desde que ambas equipes tenham ao menos 05 (cinco) membros presentes. Caso alguma das
equipes tenha menos do minimo presente nas playoffs, a equipe sera desclassificada por desisténcia.

6.4 Final presencial

A grande final presencial sera disputada pelas duas equipes que avangarem dos Playoffs e consistirda em uma partida melhor
de trés (MD3). A equipe vencedora da partida sera a campea da competicao.
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6.5 Calenddrio das Fases do Campeonato

Fase Data Hordrio
Qualificatdrias Abertas 5e6,12e 13,19 e 20 de abril, 3 e 4 de maio de 2025 16h a 23h
Formato Suico 13 a 18 de maio de 2025 16h a 23h
Playoffs 23, 24 e 25 de maio de 2025 16h a 23h
Final Presencial 14 de junho de 2025 A confirmar

6.6 Regras especificas do Presencial

A final do torneio serd realizada entre as duas equipes finalistas no dia 14 de junho de 2025, em local e
hordrio a serem definidos dentro do Estado de S3o Paulo.

As Partes da Organizacdo arcardao com os custos de locomoc¢ao dos membros das duas equipes finalistas para
ida e retorno do local da final do torneio.

O local e horario definitivos serdo devidamente comunicados aos membros das equipes finalistas em tempo
razoavel para sua locomogao.

Em linha com as normas de participagao definidas no presente Regulamento, cada equipe finalista deve
apresentar ao menos 05 (cinco) membros presentes na final, também sob o limite de 10 (dez) membros por
equipe. As equipes poderdo concorrer na final do torneio desde que ambas equipes tenham ao menos 05
(cinco) membros presentes. Caso alguma das equipes tenha menos do minimo presente na final, a equipe sera
desclassificada por desisténcia, sendo a outra equipe considerada vencedora.

No local da final do torneio nao sera permitido o uso de marcas e logos de concorrentes das Partes da
Organizacdo, independentemente da forma em que se apresentarem, incluindo, mas nao se limitando a
vestimentas, aderegos e equipamentos.

Qualquer tolerancia a excegdes as regras aqui impostas ndo configura novagdo ou renuncia de direitos.

6.7 Protecdo de Dados

A Samsung, como Controladora de dados pessoais, declara, por este instrumento, que cumpre toda a legislacdo aplicavel
sobre privacidade e protecdo de dados, inclusive (sempre e quando aplicaveis) a Constituicdo Federal, o Codigo de Defesa
do Consumidor, o Cédigo Civil, o Marco Civil da Internet (Lei Federal n. 12.965/2014), seu decreto regulamentador (Decreto
8.771/2016), a Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais (Lei Federal n. 13.709/2018) e demais normas setoriais ou gerais
sobre o tema.
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A Samsung informa que trata apenas os dados pessoais necessarios dos titulares que aderirem a este programa, somente
para a finalidade de cumprimento das regras do presente Regulamento e eventuais obrigacGes decorrentes, bem como para
envio de anuncios publicitarios, mediante o seu consentimento.

Para saber mais de como a Samsung trata os seus dados pessoais, consulte a Politica de Privacidade em
https://www.samsung.com/br/info/privacy/.

Visando proteger ainda mais sua privacidade e a confidencialidade de seus dados, a Samsung desenvolveu um Portal de
Privacidade no qual vocé pode exercer seus direitos em https://sdapla.privacy.samsung.com/privacy/br.
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